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NABIDKA POVINNYCH A NEPOVINNYCH ZKOUSEK PROFILOVE CASTI MATURITNI ZKOUSKY,
STANOVENI JEJICH FORMY A TEMAT PRO TERMiNY ROKU 2021

Povinné zkousky:

1) Informaéni a komunikaéni technologie - pisemna zkouska
Téma: Technologie pocitacua a jejich siti - historie a vyvoj pocitacu; zakladni jednotky informace (Ciselné soustavy a
prevody mezi nimi); zakladni ¢asti pocitace (vstupni a vystupni zafizeni, polohovaci zafizeni, zakladni deska, napajeci
zdroj; CPU; operaéni pamét; komunikacni rozhrani; pocitacova sit’ a elektronickd komunikace; topologie siti; komunikace
v siti; pfenos bitd; aktivni/pasivni prvky siti; sitové technologie pro LAN sité; sitové protokoly a adresace v siti; routovani
mezi sitémi; transportni protokoly; operaéni systémy; aplikacni sluzby; pfipojeni k siti Internet; bezdratové sité;
bezpelnost v pocitacovych sitich; sitové ukladani dat

2) Webovy design - prakticka zkouska
Téma: principy designu; teorie barev; webova typografie; psychologie barev a pisma; kompozice copywriting; tvorba Ul;
prototypovani; layout; navigace; mapa stranek; kliCova slova; SEO; fulltextové vyhledavani; webova analytika; obsahova
strategie; responsivni design; textovy procesor (stylovani dokumentu), tabulkovy procesor (operace nad tabulkami, grafy)

3) Webové technologie - prakticka zkouska
Téma: HTML (struktura dokumentu, HTML5 elementy); CSS (pseudotfidy, selektory, dédi¢nost, media); JavaScript
(DOM, vyrazy, funkce, udalosti); webova pisma; AJAX; JS frameworky; tvorba Sablon; redakeni systémy; publikovani
stranek; systémy pro spravu verzi; SQL databaze (dotazy DDL a DML), dynamické weboveé stranky (obsluha pfichozich
dat GET/POST, napojeni na databazi)

Nepovinné zkousky:

1) Programovani — prakticka zkouska 2) Programové vybaveni pocitacu - prakticka
Téma: Algoritmizace, strukturované a objektové zkouska
programovani Téma: Software pocitacu (uzivatelska prace s OS;

sprava soubortl a slozek; webovy prohlize¢; zakladni
aplikaéni SW (textovy procesor, tabulkovy procesor,
graficky editor pro rastry/vektory); statické webové
stranky (HTML), stylovani dokumentd (CSS); SQL
databaze (dotazy DDL a DML); dynamické webové
stranky (obsluha pfichozich dat GET/POST,
napojeni na databazi))
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