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Trojrozmérné obrazy na obalech aneb iluze jako nastroj reklamy

Lentikularni technologie byva ¢asto mylné€ nazyvana trojrozmérnym tiskem. Jiz tento termin
sdm o sobé& je pfirozené nesmyslny, tisk je z hlediska své technologie zpracovani zalezitosti
pouze dvojrozmérnou a veSkeré jiné vnimani potisku je dano pouze nedokonalosti lidského
zrakového vnimani. Se snahou vnimat potisk trojrozmérné a tim ho pro zédkaznika jeste vice
zatraktivnit se mizeme setkat hned u nékolika technologii, napt. razby, holografie ¢i pravé
lentikularnich technologii.

Razba

Na rozdil od dale popisovanych technologii zde na omak trojrozmérnost nechybi, rozhodné
vSak neni docilena potiskem. 3D vjem u razby je vytvoien mechanicky — razicim nastrojem.
Plocha materidlu je reliéfn¢ tvarovana tlakem nastrojii. Tyto nastroje mohou pusobit obvykle
v soustaveé matrice — patrice, patrice — patrice nebo patrice. Podle typu stroje lze razit jak na
lisech tedy z plochy, tak rotatnim zptisobem. Dnes je vyuzivana hlavné tzv. horka razba, kdy
nastroj ¢i oba nastroje je vyhfivany. Stabilita reliéfu na rozdil od studené razby je mnohem
vEtsi, pii stohovani jsou eliminovany deformace reliéfu na minimum. V neposledni fad¢ pii
razb¢ pres razici folii je lesk mnohem vyssi. Razit s barevnym efektem lze dvojim zpisobem
- sbarvou ¢i pres folii. Pii razbé sbarvou razici reliéfni véalec v podstaté plni funkci
formového valce. Kalandr je vybaven barevnikem a na reliéf je navalovana vysokoviskozni
barva. Tato technologie vzhledem ke svym specifikacim byva uplatiiovana hlavné vSak za
studena.

Razba razebni folii

Na rozdil od piedeslého popsaného zpiisobu se jednd o princip horké razby. Barva se zde
prenasi z razebné folie na materidl tlakem zahtatého Stocku. Razebni folie Ize sice pouzivat i
bez nosice, tento zplisob se vSak vice nez v obalové technice uplatiiuje v uméleckém
knihafstvi. Pfi dekoraci obald se upfednostiiuje pouzivani folie s nosi¢em. Struktura takové
folie pak tedy byvd multimateridlového sloZeni, napt. : PES substratova vrstva, metalicka
vrstva, barvivo, délici mezivrstva, nosi¢. Metalicky pigment byl zvlasté¢ u starSich typl na
folii stfikan, nyni se upfednostituje vakuové pokovovani. Nabidka z hlediska designu folii je
trhu velice pestra — od hladké folie pfes metalizované lakované folie s rozli¢nou mirou lesku
véetné matnych povrchti az po folie s vizudlnimi efekty — perletovy lesk, difrakéni povrch ¢i
holografické folie. Tisk pfes razebni folii se Casto pouziva v kombinaci s reliéfni razbou a
patii k velmi efektivnim néstrojim slouzici k zatraktivnéni obalu. Tato estetickd ptisobivost ¢i
luxusni vjem u téchto typl obali byva bohuzel vyvazena cenou této technologie, ktera patii
na draz$i zbozi — cigarety, alkohol, ¢okolddy ¢i u rtznych typti promotion oballi nebo
tiskovin. Ve spojeni s holografickou folii je technologie uplatiiovana u bezpecnostnich prvki
na bankovkach, ceninach ¢i etiketach.
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Sméry ve vyvoji razicich stroji

Jak jiz bylo fe€eno, razba ptes folii je pon¢kud drazsi zalezitost, vyrobci stroji a zafizeni se
tedy snazi jit v podstat¢ dvéma vyvojovymi sméry — sniZovani financni narocnosti a
zkvalitnénim vyroby, vSe samoziejmé cestou maximalniho zefektivnéni celého procesu.
Hitem je snizovani energetické naro¢nosti — misto celoplosného vyhtivani se uptednostiuje
tzv. zonovy ohiev. U novych stroji typu Foilmaster ( BOBST) je cely proces zefektivnén i
automatickym systémem zavadéni folie do stroje a umisténi civek s foliemi mimo stroj.
Rotacni Steuer Foliljet diky patentovanému systému Ecofoil ( folii napf. 1ze posouvat mezi
jednotlivymi motivy zpét, coz vyhoda oproti ploché razbé ) umoziuji snizit spottebu folie az
o 1/3. Tyto stroje se navic vyznacuji vysokou piesnosti umisténi razeného motivu protoze
jsou vybaveny optickym korekénim systémem IRC.

Hologram — bezpecnostni i esteticky prvek

I hologram se vyznacuje trojrozmérnym efektem, na rozdil od razby se vSak jednd pouze o
vizualni, nikoli realny vjem. Princip holografie je znam jiz od roku 1948, ale prvni hologramy
byly vyrobeny az o 14 let pozdé&ji. Struktura hologramu, kterou tvofi systém vrypti, vznika
jako jednolita vyplii plochy vymezené grafickym navrhem nebo velikosti vzdjemné
interferujicich laserovych svazkli. Hologram je tedy pofizen v laserovém svétle rozStépenim
svételného paprsku na dvé casti. Signalni ¢ast je tvorena skupinou svételnych vin, které se
odrazi od fotografovaného objektu, referencni cast se s fotografovanym objektem nesetkava.
Naslednou interferenci obou ¢asti je vytvoren ,trojrozmérny* obraz. Podle toho zda nasledné
dopadaji obé skupiny vln na stejnou nebo opacnou stranu svétlocitlivé vrstvy se rozliSuji
hologramy transmisivni a reflexivni. Transmisivni hologram je v dennim svétle prazdny,
viditelny je pfi osvétleni referenénim svazkem a trojrozmérny obrazovy vjem se méni s uhlem
pohledu pozorovatele. Reflexivni hologramy, které jsou Casto pouzivany jako bezpecnostni
prvky u cenin ¢i kreditnich karet jsou naopak za denniho svétla viditelné. Kromée
fotografickych hologramii 1ze vyrabét i hologramy lisované do folii, které Ize aplikovat
nasledné horkou razbou.
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Vyvojovy trend v holografii - elektronova litografie

Jiz na minulém Embaxu ( 2005 ) vzbudila velky zajem presentace spolenosti Optaglio®
piedstavenim holograma vyrobenych nikoli klasickou laserovou technologii, ale unikatni
elektronovou litografii v rozliSeni az 500 000 dpi! A na jakém principu je tato technologie
zalozena? Hologramy jsou zapisovany na kiemikovy substrat fizenym svazkem elektront,
celd struktura hologramu je vytvarena postupné¢ vryp po vrypu.Cely zapis je pochopitelné
fizen pocitacem a je mnohem jemnéjsi nez u zapisu laserovym paprskem, tim je pravé mozné
docilit mnohem vyssiho rozlieni a zapisu vice detaild. V soucasnosti spole¢nost Optaglio®
s.r.o disponuje dvéma moznostmi zaloZzenymi na principu elektronové litografie. Systém
Multimatrix umoznuje zaznamendvat mikroskopicky obraz v podobé nanotexti a
nanografiky, pfipadné i zdznam skrytych informaci, viditelnych jen pod laserovym svétlem (
kryptogramy ). To vSe v rozliSeni az desitky tisic dpi. eDIRECT™ je pocitatem generovany
hologram zaznamenany elektronovym svazkem. Technologie eDIRECT™ podporuje
vektorové zpracovani obrazu a nabizi tak graficky spojité provedeni holografického obrazu
bez omezeni jeho komplexnosti a slozZitosti a zajiStuje tak naprostou odliSnost od vSech
ostatnich technologii holografického zaznamu.

Holografické folie pro horkou razbu

Jak jako bezpecnostni prvek, tak i jako prvek esteticky se hologram ¢asto aplikuje na substrat
pomoci teploty a tlaku, tedy horkou razbou. Z pouzivanych folii 1ze hologram aplikovat jako
samostatny motiv, kde z divodu aplikace byva umisténa ¢teci znacka. Tento druh folii se
oznacuje jako folie s fizenym hologramem. U f6lie s nefizenym hologramem je opticky prvek
tvofen ,,nekonecnym* pravideln¢ se opakujicim a spojit¢ na sebe navazujicim motivem. Tyto
folie byvaji Casto pouzivany pro zatraktivnéni obalu tipytivym a hloubkovym efektem.
Holografické folie jsou obvykle v barvé stiibrné ¢i zlaté a mohou se 1iSit mirou prihlednosti.
Prihledné HRI (high-refractive index) holografické folie umoziuje Citelnost informaci pod
folii. Existuji vSak i folie poloprihledného charakteru ( jsou ¢aste¢né metalizované ), které
umoziuji jen ¢asteCnou Citelnost informaci pod folii. Novinkou jsou scratch-off folie — stiraci
specialni vicevrstvé neprihledné folie, které slouzi k prekryti dilezitych dat. Data se nasledné
zviditelni setfenim.

Technologie LithoguardTM konkurent hologramu?

Zatimco vyroba klasického hologramu je zaloZena na principu defrakce svétla, technologie
Lithoguard ™ je zaloZena na principu reflexe. Hloubkovym vjemem hologramy pfipomin,
rovnéZ svym pouzitim a aplikaci. Jeji pouziti je vSak zatim spiSe vroviné estetické,
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dekorativni ¢i uzité reklamy apod., tedy zatim spiSe jen v oblasti podpory prodeje. Jako
bezpecnostni prvek byla tato technologie pouZzita zatim pouze v podob€ ochrannych zndmek
produktu, nikoli cenin. Aplikuje se pomoci horké razby, razici Stocky jsou na bazi méd’ — nikl.
Vedle razby klasickou i holografickou folii, je tento zpisob mozny aplikovat napt. u
razebnych stroji BOBST, ktera ve spolupraci s firmou Karmic se podilela na vyvoji této
technologie.

Boom ,,znovuobjevené* lentikularni folie

Snad kazdy znés se v détstvi setkal bud se staticky prostorovymi nebo s dynamickymi
pohyblivymi, blikacimi nebo mrkacimi obrazky na folii, ktera byla charakteristicka jiz na
omak svym vroubkovanym povrchem. A tato technika se dnes opét v nebyvalém mnozstvi
vraci jako marketingovy nastroj v oblasti reklamy a podpory prodeje. Re¢ je o technologii
potisku lentikularni folie. Materidl folie je polymerni, nejcastéji PET ¢i PVC. Pro venkovni
aplikace je nejvhodnéjsi polykarbonat a akryl, které odolavaji UV a povétrnostnim vlivim.
Ostatni materialy bez Gpravy venku Zloutnou a kiehnou. Z hlediska formatu se zpracovavaji
folie velikosti vizitky az po dvoumetrové formaty. Nazev lentikuldrni je pfevzaty z anglictiny,
lenticular = ¢ockovy (samoziejmé ve smyslu optickém). Na povrchu folie jsou vylisovany
pasy s oblymi tvary, tedy tzv. linedrni CoCky. Lentikuldrni ¢ocky mohou byt smérovany
horizontaln€, nebo vertikaln¢é. U mensSich formath se Castéji pouziva horizontalniho sméru (
efekt vznika preklapénim obrazu ). Vertikélni cocky se pouzivaji hlavné na plakaty a displeje,
kolem nichz pozorovatel prochazi z jedné strany na druhou. Diky této struktufe pii zméné
uhlu pohybu vnimame pouze urcité ¢asti plochy, ktera je potisténa v tenkych prouzcich. Jedna
se vlastné o princip stereooptiky. Kazdé nase oko zvlast' pfijiméd jinou informaci. Tyto
informace jsou spojeny v mozkovém ustiedi, teprve pak vnimdme celkovy 3D efekt
zpracované grafiky. Lom jednotlivych ploSek obrazu a jeho poskladani do celku je zptisobeno
pruichodem svétla a natdCenim obrazu. Stejného vysledku, ale na jiném principu Ilze
dosahnout v kon¢ pii projekci 3D film pouzitim specidlnich bryli. Jak a kolik mizeme
vnimat riznych detaildl na folii je ovlivnéno parametry tohoto substratu, zv1lasté rastrem ¢ocek
a tloustkou folie. Cim je siln&jsi folie, tim je mozno dosdhnout vétsi hloubky v efektu
3D.Déle jsou uvedené parametry ovlivnény aplikaci, vzdalenosti pozorovatele a uhlem
pozorovani. Cim §ir3i je uhel pozorovani, tim pomaleji probiha efekt. Obvykly uhel je asi 30 —
40°.
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Efekty a moZnosti zpracovani lentikularu

Vizudlnich vjemil Ize dosdhnout celé fady. Nejjednodussi z nich je tzv. flip efekt, ten vzniké
preklapénim dvou obrazki, tedy pfi razném thlu pohledu je jeden obrazek jakoby vyménén
celé premény ( sekvence ) zavisi na poctu pouzitych snimka. Teoreticky lze vytvofit az
nékolik desitek snimkd, ve skutecnosti je vSak jejich poc¢et omezen moznostmi poskladanim
pro pre press piipravu. Tedy redlné maximum je asi 15 snimkd, pfi vy$$im poctu by vysledny
efekt byl nespojity ( trhany ). Ve skutecnosti se obvykle nevyuziva ani tohoto maxima,
vétSina animaci je tvofena 5 — 6 snimky, flip efekt vystaci pochopitelné i s dvémi snimky.
Zména obrazi nemusi byt nutné jen zména motivu, ale Ize znadzornit pohyb, barvu nebo velice
pusobivé je pfiblizovani a oddalovani obrazu, tedy vjem zoomovéni. U prostorové grafiky na
lentikularni folii se hloubkového efektu dosahne podobné, tedy riznym mnozstvi sekvenci
v jednotlivych vrstvach.

Jak pripravit podklad pro lentikulirni obraz

Jedna se o softwarovou zélezitost, kde program na zéklad€ zadanych dat — pocet sekvenci, typ
efektu apod. dojde k vygenerovani jednotlivych sekvenci a  naslednému spojeni do
vysledného obrazu. Se vzriistajici potiebou lentikularu zvIasté v oblasti signmakingu, vzrista
1 mnozstvi SW na trhu. Vedle profi programi, Ize z internetu stdhnout i riizné free verze.
K popularnim SW patii napi. Lenticular Effects Software, ktera je nabizena ve verzich Mini,
Lite, Standart i Pro. Jednotlivé verze se 1isi nejen kvantitou riznych efektl, ale predevsim
moznostmi z hlediska Ipi, ¢i rezimem barev. Nejlevnéjsi verze Mini je vhodna pro zpracovani
obrazu maximalné¢ do velikosti A4, umoziuje praci s grafikou bud’ v odstinech Sedi nebo
v rezimu RGB pii moZznosti rastru 68 Ipi a lze ji potidit od 99 EUR. Verze Pro nabizi
nepomerné veEtSi moznosti vytvareni riznych efektl, vedle RGB umoziuje zpracovavat
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grafiku pfi vysokém lpi i v rezimu CMYK. Lenticular Effects 3.0 od Imagiam High Image
Tech je kompatibilni s .tif, .jpeg 1 .psd v RGB, CMYK a v odstinech Sedi. Neomezuje pocet
rameckd, vrstev, rozte¢i ani format vstupnich obrazii. Cena tohoto produktu je pochopitelné
také mnohem vys$s$i — od 1638 EUR. SW vsech kategorii jsou vhodné jak pro PC, tak i pro
Apple MAC OSX. Morpheus Photo Morpher v3.01 je podstatné levnéjsi SW pouzivany
zvlasté pro zpracovani fotografii. Umoziuje pusobivé plynulé efekty z hlediska pohybu,
zmény tvaru €1 tfeba znazornéni procesu starnuti, vyvoje apod. Je opét nabizen v rliznych
kategorii Standart, Professional, Industrial, cenové od cca 30 do 100 EUR. Jako omezeny
download lze vyzkouset 3DMagic Lenticular Designer v3.0, full verze je prodavana za
necelych 300 §. Tento SW umoznuje praci s efekty 3D Flips, 3D Motion, a 3D Zooms.
Vyhodou je plnd kompaktabilita se SW od Adobe — Photoshopem i Illustratorem.
Profesiondlni SW pro zpracovani grafiky pro lentikuldr nabizi i spole¢nost HumanEyes
Technologies Ltd. pod ndzvem Creative 3D. Naopak zcela zdarma pro domaci uzivatele je
program 3DZ EXtreme V6 Standard od Digi-Art . Ten zvlada efekty 3D i animaci, ale pouze
pro 62 Ipi, RGB vstup a vystup, max. 10 rameck a format do 13,5 cm. Podklady pro tyto SW
lze zpracovat nejen jiz ve zminovaném Photoshopu ¢i Illustratoru, InDesignu, Quarku c¢i
ArtPro ale dale také animaci kamery v Cinemé& 4D ¢i piimo v animacnim SW Flash, jehoz

wewvr

MoZnosti tisku

Lentikularni folii lze potiskovat konvenénimi tisky ( ofset, flexotisk, sitotisk ), tak i tisky
digitalnimi ( ink jet ). Tisknout lze dvojim zplsobem. Prvni zptsob je potisk PES materidlu a
jeho nésledné laminace na folii. Béznéjsi je vSak druhy zpusob, tj. ptimy potisk lentikularni
folie , u které se potiskuje zadni strana plastové Gocky. Casto se také nanasi jako podklad
kryci béloba nebo jina bariéra, aby se zabranilo prosvitdni motivu ze zadni strany, resp.
usnadnil jeji potisk. Tento ndnos byva obvykle realizovan sitotiskem nebo UV tonerem.
Obecné 1ze konstatovat Ze ¢im je rubovy potisk intenzivnéjsi, tim je zapotiebi vétsi mnoZstvi
nanost barvy. Neéktefi vyrobci misto opakovaného nanaSeni kryci vrstvy barvy davaji
pfednost laminaci bariérového materialu.

Lentikularni folie jako marketingovy nastroj v obalové technice

Lentikulary jsou jiz mnoho let pevné zakotveny v oblasti signmakingu v maloplo$né i
velkoplosné reklamé. Lze se s nimi setkat v podobé vstupenek, letakt, vizitek, pozvanek,
vstupenek ¢i raznych typt karet. Ve velkoplosné reklamé se Casto jednd o rtzné typy
billboardi, bigboardii ¢i city lightl. V poslednich letech ¢asto nahrazuji 1 fezanou grafiku
z folii v podobé reklamniho sdéleni na automobilech apod. Cim dal tim Gastgji se s lentikulary
setkdvame 1 v obalové technice — stojany a displeje, obaly na knihy, CD/DVD, napojové
tacky, presentacni desky. Dnes nejsou vyjimkou ani ve spotiebitelskych obalech — promotion
obaly, skladatelné obaly na kosmetiku, cukrovinky apod. A vSe nasvédcuje tomu, ze jejich
objem v oblasti obalové techniky bude mit v nasledujicich letech vzriistajici tendenci.
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