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ArtiosCAD 7.30 je nové doplnén technologickym
modulem pro vyrobu gum

Spole¢nost EskoArtwork asi neni tfeba blize predstavovat. Jednd se o jednoho z hlavnich
leaderi v oblasti ptedtiskové piipravy a strukturdlniho designu. Na ceském trhu tuto
spole¢nost zastupuje firma Macron Systems. S timto svétovym gigantem prazska spole¢nost
spolupracuje jiz pomérné dlouhou dobu. Partnerem tehdejsi firmy Barco Graphics (pozdé&ji
Esko Graphics, jesté pozdéji Esko) se firma Macron Systems stala jiz v roce 1994. Nyni dale
presentuje i firmu EskoArtwork. Tento novy celek vznikl dohodou mezi Eskem a tfemi
hlavnimi akcionaii firmy ARTWORK SYSTEMS v srpnu 2007. A hned na zacatku novy
( ptvodni SCOPE ) komplexniho feseni v oblasti vyroby oball a ptedtiskové piipravy. Tento
set je nabizen pod ndzvem Esko Software Suite 7. Balik obsahuje vzajemné& kompatabilni SW
v podobé grafickych editorti, doplnénych ultrarealistickym modulem Esko Visualizer. Dale
SW pro konstrukci obald, tiskové piipravy pro RIP, vytvareni layoutl ¢i komplexni moznosti
z hlediska workflow

Esko Software Suite 7

Mezi SW Graphic Editors pravem patii obalaiské plug in pro Adobe Creative Suite —
DeskPack 7.0. nebo komplexni editor PackEdge 7. 0 . Ob¢ feSeni znacné zkracuji ¢asy
nutné pro prevedeni grafickych navrhli obali do formy vhodné k tisku . SW jsou doplnény i o
ColorTone, ktery je multikanalovym bitmapovym editorem. Zaslouzenou pozornost budi i
novy ultrarealisticky modul Esko Visualizer, kde lze provadét dynamickou vizualizaci
navrhi oball i etiket. K pripravé dat pro osvitovou jednotku a dal§i vystupy jsou uréeny
produkty Esko FlexRip, FlexProof 7. 0, FlexoPerfection, Digital Flexo Build ¢i
Kaleidoskope. Esko Kaleidoskope 7. 0 je systémem spravy barev tieti generace. Pracuje
s komplexni databazi tiskovych barev métenych na konkrétnich podlozkach a je proto zvlaste
vhodny pro piimé barvy. Z tohoto divodu je také prevazujicim feSenim ve svété prave
v obalové technice Pro vytvafeni archovych montaZi Esko SW Suite 7 nabizi feSeni v podobé
SW — Plato a Fastlmpose. Tvorba komplexniho workflow je dnes nemyslitelnd bez on line
spoluprace mezi vyrobcem a zakaznikem zvlast€ z hlediska schvalovacich procest. Opravdu
kvalitnimi néstroji, kterymi lze plnohodnotné¢ vSe toto zajistit jsou SW BackStage a
WebCenter. Strukturdlni design je v baliku zastoupen dnes jiz legenddrnim programem
ArtiosCAD. A prave tento produkt je v dnesnich dnech nabizen ve své nejnovéjsi verzi 7. 30.

Modulérni ¢lenéni ArtiosCAD 7. 30

ArtiosCAD patii k typickym SW modularniho ¢lenéni. Zakaznik si tedy zakupuje pouze ty
moduly, které ke své praci skutecné potiebuje. Moduly jsou oproti ptvodnim verzim
doplnény o nékteré nové aplikace. UZivatelské prostfedi vychéazi z ptivodnich, u nékterych
typll nastroji je prace s nimi i pies rozsifeni naopak snazsi. Produkt zvlada i ty nejnarocné;si
aplikace, pfesto je uzivatelsky pratelsky. Moduly jiz tradi¢né koresponduji s tfemi hlavnimi
sméry ve kterych je produkt vyuzivan. Moduly v Design Modules jsou ur¢eny ke konstrukci
oball. Graphic Modules jsou urCeny k praci s grafikou, exportem a importem grafickych dat.
Mezi tyto moduly patfi i velmi zdafilé a marketingové tispésné nékteré 3D moduly. Vyhodou
je 1 plnohodnotné podpora dat z Adobe Ilustrator, kam je mozné nainstalovat 1 pfislusné plug
in ( zdsuvné moduly ) ArtiosCAD. Kone¢né¢ v Manufacturing Modules uZzivatel najde rizné
typy moduli uréenych k technologii vyroby vysekovych desek, vylupi ¢i zdkladnich
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kalkulaci. Tato skupina modull je pravé v této nové verzi 7. 30 po prvé doplnéna i o Rubber
module Design, ktery je urcen k tvorb¢ a optimalizaci gumovych profilii pro vysekové desky.

Design Modules

Pro konstruktéra predstavuji moduly zasadniho charakteru. Elementarnim modulem je
Connection, bez kterého by nebylo mozné s produktem plnohodnotné pracovat. Zakladni
kresleni CAD charakteru predstavuje modul Designer. V ném se rychle zorientuje i
konstruktér, ktery do té doby pracoval na jiném CAD SW. Ovladani vychazi z klasického
CAD produktu. Tedy nezbytné prace s entitou razného charakteru ( tsecka, pfimka, kruznice,
elipsa, ekvidistanta apod. ) a jejich modifikacemi ( rotace, meétitko, kopirovéani, posun,
zrcadleni atd. ). VSe doplnéno o nezbytné moznosti kotovani a dotazové nastroje. Pti spravné
instalaci mysi, je pfimo pfi konstrukci moZno pracovat s nejriznéjSimi typy zoomu. Je mozné
si nazoomovat soucasn¢ jen Casti obrazovky ( detaily ) a v konstrukci pracovat zaroven
s nazoomovanynmi i nenazoomovanymi objekty. Piehlednost price je navic umocnéna
moznostmi pracovat v riznych hladinach i vrstvach. Dalsi vyhodou je pouziti plug in do
Hlustratoru. Kiivky, které si konstruktér zhotovi podle fotografie v .ILL je moZné bez
jakychkoli deformaci, zmén métitka apod. vyuzit k préci pfi tvorbé display ¢i riiznych vytezi
v ArtiosCAD. Atraktivni je 1 moZnost prace s neimportovanou grafikou. Nejen v podobé
,»potahu‘ na krabicovy pfifez ¢i slozenou krabicku ve 3D. Artios umoziluje 1 grafiku tvarovat.
podle vytvotfené fezaci cesty pifimo pii konstrukci obald. Z hlediska CAM vystupu je dilezita
1 nenapadnd funkce ( jeden klik ) pfeklopeni krabice na jeji licovou ¢i rubovou stranu. V dobé,
kdy konstrukci krabic vyuzivaji standardizovand feSeni v podob¢ raznych katalogi ( FEFCO,
ECMA, PHARMA apod. ) je nezbytnosti i modul, ktery nabizi nékteré z téchto vzord -
modul Builder. Knihovny jsou fazeny ptehledné, vytvofené jsou parametricky, konstruktér
v jednom ¢i vice krocich nadefinuje pouze rozméry a typ materialu, ze kterého bude krabici
zhotovovat. Na tomto misté urcit¢ ¢tendife muze napadnout 1 otdzka: Co kdyz naopak Casto
pouzivame typ krabice, kterd v knihovné neni? Je mozné si ji nadefinovat a doplnit knihovny
o vlastni parametrické vzory? Velice snadnym zplisobem, pokud ovSem mate modul Style
Maker Advanced ¢i alesponi zjednoduSeny Style Maker. Funkénost pfifezu zhotoveného
vlastni konstrukci ¢i upravenou konstrukci vzoru z knihovny lze virtudlné ovétit v modulu
ArtiosCAD 3D.
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Graphic Modules

Praci s grafikou umoZiluje modul ArtMaker w/Autotrace. Samoziejmée opét jsou nezbytnosti
Export a Import plug in ( tyka se hlavné vzajemné dobré vyménnosti dat formati .ARD a
ILL). Opravdu velké mozZnosti skytaji moduly 3D Animation a 3D Designer.V modulu 3D
Designer lze vytvaret objekty pomoci jejich fezii a pozdéji s nimi déale pracovat. Je mozné je
vkladat do krabic, fixovat, opatiovat prolozky, importovat na né celoplosné ¢i parcidlné (
napt. v podobé etikety ) grafiku apod. Slozité objekty, které¢ konstruktér ziska napt. z dat SW
SolidWorks je mozné do ArtiosCAD téz naimportovat. Z diivodu plné kompaktability dat je
vSak nutné mit modul SolidWorks Import/Export.Uzite¢nou moznosti je kombinace prace
s 3D moduly a modulem Builder. Jestlize konstruktér ma zabalit 9 lahvi vina o danych
rozmérech do typizované krabice ze standartu, mize nadefinovat pouze 1 tuto lahev,
rozkopirovat ji a vybrat na ni typ krabice, kterou chce pouzit. Rozméry vybraného
krabicového ptifezu se automaticky bez jakéhokoli definovani obsahu ptizptisobi. Modul 3D
Animation vedle svého pozitivniho marketingového ucinku, ma i1 vyslovené praktickou

vvvvvv

Jednoduchym zpiisobem je mozno napt. u display vytvofit filmovy ( tedy spiSe flash
charakteru ) ndvod, jak jednotlivé dily slozit do finalni podoby. Pocet krokii je dan poctem
jednotlivych sekvenci. Editace je rovnéz jednoducha — sekvence mohu po shlédnuti ubirat,
dodélavat ¢i ménit jejich poradi.

108598 nEB I8

Manufacturing

Tyto moduly slouzi k vytvofeni komplexnich podkladt pro vyrobu vysekové desky, vylupi ¢i
protiptipravy. Pomoci modulu Layout lze vytvofit optimalizaci pro rozmisténi piifezti u
viceprodukce. Jest¢ vice moznosti poskytuje pokrocilejsi Intelligent Layout. Vlastni
podklady pro raznici a vylupy lze vytvofit pomoci DieMaker a Stripping. Zde lze
nadefinovat nejen vlastni desky, ale i1 odsekavaci ¢i vyrovnavaci ( tlakové ) typy nozi.
Vytvorit mistky na nozich, u viceprodukce systémy zabrust ( nicks ) apod. Pokud se bude
pfipravovat vysekovéa deska ve form¢ valcového néstroje, kde noze kolmé na osu valce je
nutné rozmeérove upravovat, ani to pii praci na ArtiosCAD neni problém s modulem Rotary
DieMaker. Rozmisténi pertinaxové ( €i jiného typu ryhovacich matric ) protiptipravy lze
zhotovit v Intelligent Counters. Spravné tvary a rozmisténi gumovych ptifezl, které jsou na
desce v podobé vyhazovace vyseknutého materidlu z nozl konstruktér — ptipravar zhotovi na
jiz zminovaném novém modulu Rubber Design. S daty 1ze pak dale pracovat ptimo na CAM
vystupu, tedy tieba na plotrové fezaci hlavé s vodnim paprskem. Manufacturing je doplnén i o
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modul, kde lze rychlym zptsobem zjistit pfedbéznou kalkulaci — Cost/Estimating Info
Enhancement. Piedstavenim zékladnich modult pro Design, Graphics a Manufacturing
zdaleka moznosti ArtiosCAD nejsou vycCerpany. Dulezitym néstrojem pro praci s daty je i
PDF Import/Export.Nechybi ani databazové vedeni zakazek, které zvlasté u velkych firem
je dnes nezbytnosti.
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